Nome: John Kroll
Alcunha: Murphy

Virtude: Caridade
Vicio: Inveja

Célula:
Pacto: Rede Zero

l:lManha Mercado Negro (@OOOO
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OSocializagéo _zar @OO0OO0
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Cronica: Espagos Vazios  Profisséo: Técnico Conspiracéo:
POUER | Inteligéncia @@O0O| | Forca @@O000 | | Presenga @@@@0O
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RESISYANCE Perseveranga @@000| | Vigor @@00O0| | Autocontrole @@Q@0OO
________________T________________f ___________________
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Atributos 5/4/3 * Habilidades 11/7/4 (+3/+1 Especializacdes) ® Vantagens 7 * (O quinto ponto em qualquer drea custa o dobro) ® Vitalidade = Vigor + Tamanho ¢ Forca de Vontade = Perseveranca + Autocontrole

Tamanho = 5 para humanos adultos ® Defesa = Menor valor entre Destreza e Raciocinio. ®
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Iniciativa = Destreza + Autocontrole *

= Forca + Destreza +5 * Moralidade Inicial = 7



